Mitologia Ayoreo. Caracteristicas generales. Sistematizacidn.

La mitologia Ayoreo esta constituida por una extensa narrativa, cu-
yos numerosos relatos dan cuenta del origen y sentido de los entes
naturales y culturales que conforman al mundo actual. Las teofanias
fundadoras de la realidad Ayoreo, actuantes en el mito, desarrolla-
ron su accionar en un tiempo remoto al que puede denominarse "Tiem-
po de los Origenes", pues es en este tiempo donde ocurrieron los a-
contecimientos que dieron origen y otorgaron su sentido actual al
universo. Las narraciones miticas relativas a este "Tiemvo de los
Origenes" hacen referencia a un mundo preexistente vpoblado vor los
antepasados de figura humana de los Ayoreos actuales, los Nanibahd-
de (sing.: nanibahdi). La conciencia cultural del grupo expresa que

durante un periodo de tiempo indeterminado los antiguos Nanibahdde

vivieron del mismo modo que los actuales Ayoreos, hasta que una par-
te de ellos se transformaron por medio de un proceso metamdrfico en
animales, vegetales u objetos inanimados, mientras que el resto que-
46 con sus caracteristicas humanas y originéd a los actuales Ayoreos.
El esquema basico del relato mitico consiste en la transformacidn

de un antepasado en un ente actual, sea por su propia voluntad o por

la intervencidon de la deidad solar denominada Dupdde o Gedé. La es-

tructura general de estos relatos es constante y estd constituida
bdsicamente por la narracidén de un acontecimiento (=erd) seguido vpor
uno o varios cantos, que pueden tener una funcidén actual terapéutica

(=sdude) o precautoria (=paragapidi). El conjunto de ambos elementos

se denomina kucdde kike uhaidie, lo cual puede traducirse como "el

rastro de vuelta de todas las cosas",

El acceso del etndgrafo al conocimiento total de la narrativa estd
vedado parcialmente por la institucidn del puydk (=tabu, prohibi-

cidén) que recae sobre la totalidad o parte de algunos relatos, da-
do la uhopié (=votencia) implicita en éstos capaz de reactualizar

los acontecimientos narrados, en su mayoria triagicos, si no se lo

hace en circunstancias apropiadas pautadas segun determinadas nor-
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mas culturales. Esta uhopié o potencia implicita en el relato mi-
tico, es atribufida a la doble condicidn de poderosos daihsndne (=

shamanes) y homicidas que ostentaban la mayoria de los Nanibahdde.

La enorme cantidad de relatos existentes y su evidente asistemati-
cidad, hacen dificultosa una sistematizacidn de la narrativa miti-
ca Ayoreo en la cual pueden observarse, por ejemplo, numerosos re-
latos paralelos sobre el origen de un mismo ente. No obstante, a
partir del esquema general antes enunciado y en base a las causas
especificas que determinaron la metamorfosis de los antepasados mi-
ticos, asi como del émbito de la realidad actual a cuyos entes és-
tos dieran origen, pueden delinearse en el "corpus" mitoldgico A-
yoreo distintos gruvos de narraciones o "ciclos" que, para nuestro
caso, constituirian un principio organizative apto para su exposi-
cién sistemdtica, sin que esto implique su correlato en la concien-
cia cultural del grupo.

Dentro de uno u otro de estos ciclos, y a veces en varios de ellos,
se ubican la cosmogonia, el origen de la muerte, de la agricultura,
y en general de todo ente concreto o abstracto de la naturaleza o
de la cultura. No ha podido determinarse la existencia de una an-

tropogonia concretizada en relatos, ya que los Nanibahdde origina-

rios aparecen como figuras preexistentes, increadas. No obstante,
se han detectado algunos relatos relacionados con este tema, pero
parecen ser de reciente influencia biblieca.

A continuacidén se tratari de caracterizar brevemente a cada uno de
estos ciclos y a partir de las signaturas correspondientes a cada
uno de ellos se expondrén vor ficha aparte algunos de sus principa-
les mitos constitutivos, sin pretender su transcripcién exhaustiva,
ya que su extension escapa a los limites impuestos a este trabajo.

Ciclos miticos:

l.- Ciclo de Dupdde (Gedé=Sol=Dios del cristianismo): Los relatos

constitutivos de este ciclo tienen como tema central la meta-~
morfosis de un Nanibahdi (=antepasado) a causa de su desobe-

diencia a la deidad solar Dugédg. Los relatos hacen referencia
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princivalmente a la actuacion de esta deidad en relaciodn a
la etiologia de los colores de los animales, su distribucién
en motivos particulares y a algunas de sus caracteristicas
morfoldgicas. También a la creacidén del cielo y de la tierra

posteriormente a la transformacidén de los Nanibahédde. La fi-

gura actual de Dundde se identifica con la de Qggé, el Sol,

y con la del Dios cristiano, a través de un proceso muy com-
plejo de sincretismo ocasionado por el contacto directo o in-
directo con las misiones jesuiticas de Chiquitos y del Para-

guay.
2.~ Ciclo de los Nanibahdde (=antepasados): Sus relatos hacen re-

ferencia a acontecimientos de la vida de un Nanibahdi que en
general finalizan con un episodio trdgico (muerte, maltrato,
mutilacidén, etc.) que determina su decisidén de metamorfosear
su figura humana en un ente de la naturaleza o de la cultura
(planta, animal, artefacto, estado de &nimo, accidente geogri-
fico, etec.), ovortunidad en la cual el Nanibahdi indica a los
hombres las precauciones que han de tomarse frente al ente que
originara, las consecuencias de la infraccidn al puydk (=tabu)
establecido, asi como los cantos terapeuticos (=§§2gg) para sa-

nar el dafio que la violacidén del puydk ocasione al infractor.

Los Ciclos de Dupdde y de los Nanibahdde son los que reunen la
mayoria de los mitos del Tiempo de los Origenes, y en ellos se
ven incluidos casi todos los acontecimientos que determinaron
la existencia del mundo actual.

3.~ Ciclo del Gedekesnaséngi (=diluvio): De menor generalidad que

los dos anteriores, los relatos de este ciclo hacen referencia
a un diluvio provocado por la ofensa infligida por los anti-

guos Nanibahédde al Rayo, hijo de la Tempestad, el cual produ-

jo una intensa lluvia que inunddé 2l mundo y de la cual sobre-
vivieron unos pocos hombres gque luego se transformaron en los

actuales animales acuaticos.
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4,- Ciclo del Dyotedidekesnasdngi (=agua que arrastra=inundacidn):

De generalidad similar al Ciclo del Diluvio, en este caso la
catdstrofe es provocada por Diesnd, el Grillo, considerada co-
mo "duefia" del agua y vinculada con la lluvia y el frio. Sus
relatos constitutivos hacen referencia al origen de los anima-
les acudticos, a través del citado proceso de metamorfosis em-

pleado por los antiguos Nanibahdde. Estos dos ciclos, el del

Diluvio y el de la Inundacidn, constituyen una verdadera mito-
logia propia y exclusiva del submundo de las aguas.

5.=- Ciclo del Susmaningdi (zcoralg): Su narrativa refiere las prue-

bas & que fueron sometidos diversos Nanibahdde por Susmaningdi,

el Coraje, para probar su valor. Las pruebas consistieron en

gue los Nanibahdde pasaran o se arrojaran sobre una gran foga-

ta, acontecimiento mediante el cual se produjeron las caracte-
risticas distintivas de algunos animales, luego de la transfor-

macidén acaecida a sus Nanibahdde originarios.

6.~ Ciclo de la Asohsnd (=ave caprimilgido): Este ciclo es de gran

importancia en la mitologia Ayoreo. Lamentablemente el estric-

to ngég (=tabl) que rige para las narraciones que lo componen,
hace sumamente dificultoso el acceso a su conocimiento vor par-
te del etndgrafo. No obstante esta dificultad, se ha podido de-
terminar que el ciclo se compone bédsicamente de un relato cen-
tral que cuenta la vida del Nanibahél que diera origen con su
metamorfosis al pidjaro Asohsnd. Este Nanibahdi era en el tiem-

po original una mujer muy hermosa y maligna. Durante su vida,

la Asohsnd sufrid sucesivamente tres muertes trigicas transfor-
méndose en animal luego de la ultima. Junto a este relato cen-
tral, aparecen otros relativos a la vida y metamorfosis de al-
gunos entes y animales a los cuales se vincula con la figura de
la Asohsnd, tales como algunos animales hibernantes, avispas sub-
terrédneas, ciertas estrellas, la cruz y el espejo, algunos tubér-
culos y otros.

7.~ Fiestas.



Cada uno de estos ciclos presenta una cierta fisonomia propia muy
general, que estd determinada tanto por el modo en que ocurre la

metamorfosis de los Nanibahdde, como vor el gruvo de entes a que

éstos dan origen. As{, el Ciclo de Dupdde pone énfasis en el ori-

gen de los colores de los animales, el de los Nanibahdde en la for-

ma de los entes, y el del Gedekesnasongi (=Diluvio) y el Dyotedide-

kesnaséngi (=Inundacién), si bien ambos se refieren a los habitan-

tes del agua, el primero hace especial referencia al origen de los
batracios, mientras que el segundo subraya el origen de los peces
y las aves acudticas. El Ciclo de la Asohsnd se relaciona princi-
palmente con los animales hibernantes a los cuales transmite su
cualidad de puydk (=tabu), hasta el extremo de que en su infrac-

cién se halla la causa de la enfermedad, la locura y la muerte.
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l.~ Ciclo de Dupdde l.1.- El creador y sus nom-
bres.

Los nombres del creador

"Los abuelos de nosotros, antiguamente, creian que sélo el Sol era

Dios y lo llamaban Gedé o Dupdde. Ellos sabian que el Sol era el

creador de todas las cosas gue vemos, no sabian si eran otros, sdé-

lo el Sol",
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l.- Ciclo de Dupdde 1.2.~ Creacién de los ani-
males.

El Sol hace y pinta a2 los animales

"El Sol hizo todas las cosas que se ven en el mundo. Cuando comenzéd

a trabajar, lo primero que hizo fue fabricar al Tigre (=karatdi).
Trabajé de noche e hizo toda su forma, sus 0jos y su color. Lo se-
gundo que fabrico fue la Parabs (=arard=suahesnd) y la pintd con pin-
tufa roja. Luego, cuando ya estaba aclarando el dia, fabricé al Ledn
(=karaté) y lo pinté con la misma pintura roja y quedéd medio choéo (=
rojo destefiido). Fabricé de noche también a la Peta (=tortuga=yokd) y
le hizo su pinta y quedd muy bonita. Un pajarito chico, Totitabid,
que era muy orgulloso, se enojo con el Sol porque no lo queria dibu-
jar con un buen dibujo. Entonces maldijo diciendo que no iba a haber
mds luz. El1 Sol tuvo miedo de la maldicién del pajarito, y entonces
le dibujo la cara y los ojos con pintura choquita (=rojo destefiido),
y asi queddé contento el vajarito y retiréd su maldicién. A la Garza

(=cuguperenatéi) también la fabricd el Sol y le hizo un dibujo blan-

co con ceniza, y en el pescuezo le puso un dibujo obscuro y con eso
ya quedd bien. Usé vintura roja. Nosotros los Ayoreos, usamos una
piedra roja (=kurudé) para pintar. Esa piedra uso el Sol. Fabricéd
luego al Pavo Mutun (=tigirikia) y pinté todo su cuerpo hasta que
quedo bonito. Usé dos clases de pintura: para el negro utilizd car-
bén y lo pasdé por todo el cuerpo hasta que quedd bien negro; el otro
color lo hizo con ceniza, A la Sucha (=buitre=kobotd) primero la fa-
bricé y después la pintd de negro con el mismo carbdn y quedd toda
negra. Al Chuubi (=carancho=kirakirdi) lo dibujo con ceniza, y él
estuvo asi conforme con su color medio blanco. A Dikitadi (=loro pe-
quefio) lo dibujé cuando ya estuvo fabricado. Lo pinté con pintura ro-
jita méds adentro de los ojos gque en todo su cuerpo, y asi sus ojos
guedaron muy rojos. Al Loro Hablador (=suaria) el Sol lo fabricé y

lo dibujé con amarillo, y con eso quedd contento. El amarillo venia
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de la saliva del Sol. Pabricé al Pehichi (=armadillo gigante=gato-
dehdi) con la cédscara de un édrbol que se llama ebédua. Sacé un peda-
zo de esa céscara, se la puso encima y la cédscara vrendid y con eso
estuvo muy contento el Pehichi. Al Oso Hormiguero (=yahaugé) también
lo fabricd y lo dibujoé: le puso unas astillas grandes, de fierro, co-
mo ufias, y con esas queddé bien. Antes el Oso tenia una trompa muy cor-
ta, mas el Sol vio eso y se la hizo crecer méds, y por eso la trompa
le quedd més larga. Fabricé también la Urina (=gamo=eramord). La pin-
tura de la Urina vino de la saliva del Sol. Al Murciélago lo fabrico
también. Le puso al Murciélago (=cabotd) un nedazo de tela en las a-
las vara gque pudiera volar. Fabricd al Puerco (=pecari=fakdre) y le
pintd el cuervo con pintura negra y la cara con pintura blanca. Y
después lo escupid con su saliva y le hizo una cosa atras que tiene
olor. Dijo el Sol: "Su cuerpo no tendrd ningun olor. Su olor saldré
de aqui". Por eso, si alguién lo hiere, no sale ningun olor de su
cuervo; sélo esa cosita hiede. Fabricé también al Hochi (=roedor=ta-
céi) y le puso sus dos dientes. Al Lorito (=haidabid) lo fabricd y
después lo untd todo con vintura rojita. Y él1 estuvo muy contento

con su dibujo y con su colita, que el Sol pintd més que el cuerpo.
Pinté también al Anta (=tavir=dahusui) y le fabrico unas manos que

no eran muy buenas ni muy planas. Y lo escupidé con pintura negrita

y €1 estuvo muy contento con su pintura. Pabricé al Carpintero (=pé-
jaro carpintero:ggéi). Cuando ya estuvo fabricado, le dibujo los hom-
bros con ceniza y quedaron blancos. Y le escupié la cabeza pintédndo-
la de rojo. Fabricé un Chuubi (=midkakai) y cuando ya estuvo termi-
nado, lo pintd con su saliva, y quedo medio choco y medio blanco.
Fabricd otro Chuubi (=gakoyoki), y cuando ya estuvo bien fabricado,
le untd todo su cuervo con ceniza y queddé muy blanco. Y con ese di-

bujo estuvo muy contento".
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l.~- Ciclo de Dupade 1.3.~- Origen del cielo y
de la tierra.

Dupdde origina al cielo y a la tierra

"La colcha de Dupdde tenfa el mismo tamafio del cielo. Dupdde exten-
dié su colcha y sobre ésta extendidé otra. La colcha de abajo quedsd

como la tierra y la de arriba quedo como el cielo. Pero Dugéde no

quiso vivir en ese cielo porque aun habia enfermedades allf. Enton-
ces extendid otra colcha mds arriba, hizo otro cielo donde no habia
enfermedades y fue a vivir alli. El primer cielo que hizo es la tie-
rra, el segundo es el cielo que se ve y el tercero es el cielo don-
de vive Dugéde. Abajo de la tierra hay otra tierra. Se llama Naugié.

Al11i viven los muertos".



1.~ Ciclo de Dupade l.4.~ Origen del Perezoso.

Cokihdi, el Perezoso

"Cokihdi, cuando era hombre, siempre estaba enfermo. No tenia resis-
tencia para la enfermedad. Se cafa al suelo y se abandonaba por cau-
sa de la debilidad y no intentaba mejorar. Hasta que un dia, para po-
der sanarse, fue a ver a Dupdde y le dijo: "Por qué no me hace algun
dibujo para que yo me alegre?". Dupdde le contesté: "Bueno, te voy a
cubrir con un cuero de oveja, peroc no vas a vivir en el suelo, te vas
a quedar arriba de los drboles”. Entonces el Perezoso le dijo: "Por
qué me habla asi?. Yo deseo vivir en el suelo". Mas Dupdde le volvié
a contestar: "Te he dicho que vas a vivir alld arriba. Yo no quiero
que me hables més", y enseguida lo maldijo diciéndole: "Tu no vas a
vivir en el suelo, sélo arriba de los arboles. Yo te he dado y tu
haz venido a pedirme otra cosa. No vas a correr como los otros ani-
males, vas a ir despacio y no vas a tener miedo a nadie, y un dia
te caerds de un drbol, pero sanards de nuevo". Mds tarde, Cokihdi
se cayé de un drbol y recorddé las palabras de Dupdde, que también
le habia dicho: "Te caerds, pero buscaras la forma de cémo sanar de
nuevo". Asi{ que buscéd una forma y encontré este canto (=sdude), y sa-
né y se levantd de nuevo:

"Ayasd (=oveja) (repetido muchas veces)"
Este géggg sirve para curar Dukosi (=enfermedad) y también para quien

se cae de arriba de un arbol".
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1.- Ciclo de Dupéde 1.5.- Origen de los Nani-
bahédde.

Dupade crea a los hombres y a los animales

"Antes de que Dupdde hiciera a la gente, no tenia compafifa. Estaba
solito, asi que hizo un grupo de gente para que conversara con él.
Dupdde los formé con barro y asi salieron los Ayoreo. Los animales
y las demds cosas también salieron de Dupdde. Como los hombres no

obedecieron, entonces Dupdde los transformé en animales".
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l.- Ciclo de Dupdde 1.6.- Origen de los ciclos
estacionales.

El eciclo anual

"Cuando era persona, el Sol era hombre y dijo, antes de irse, un con-
sejo a la gente de esta tierra.'Dijo: "Bueno, para que ustedes no se
olviden de mi, les voy a dar un consejo. Yo les voy a servir de seiial.
Cuando yo vaya por mi camino en el medio del cielo, ustedes sabran que
es sekeré (=época de cosecha). Pero cuando yo pase por aqui (=més aba-
jo), ustedes van a saber que es essdi (=estacidn seca). Y cuando vuel-
va por este camino mds bajo y llegue 2 esta punta (=solsticio de in-
vierno), y vaya de a poco hacia arriba, entonces sabrian que es tiem-

po de Asohsnd (=tiempo tabu)".
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l.- Ciclo de Dupéde 1.7.- Invocacién.

Invocacion a Dupade

"Esa fue la indicacidn de Dugéd . Cualquier versona que tuviera ham-
bre y estuviera sola, podia gritarle y decirle que deseabe tomar a-
gua. Podia decirle: "Si es verdad que usted estd arriba, déme agua".
También podia pedirle miel: "Si es verdad que Dupdde estd arriba, que
me dé miel". Ese pedido no se hacia en voz baja sino a gritos, bien
fuerte. Esa era la mejor forma de vedir. Uno podia pedir otras cosas
a su gusto. Los que podian hablar con Dupdde era la gente més grande,
los mds importaentes y respetados, los asuté (=jefe). Los que no eran

importantes, podian hablar con cualguiera, pero no con Dupade™.
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l.- Ciclo de Dupade 1.8.- Otorgamiento de los
alimentos.

Dupdde otorga al Tigre su alimento y sus abarcas

"La gente pedia su alimento & Dupdde. Cada uno le pedia cémo alimen-
tarse. E1 Tigre también vino 2 pedir un alimento especial para él. Ca-
da uno vedia conforme a su gusto y el Tigre dijo que él queria carne
cruda. Dupdde le dijo: "Siendo asi tu deseo, nunca comerds carne co-
cidae, sdlo comeras carne cruda". Dupdde le dio también sus abarcas y,
como eran de madera, los otros animales oian su ruido de lejos y hui-
an. El Tigre no quiso saber nada con la comida cocida y se separd de
los demds animales porque ellos comian alimentos cocidos. Volvid a
Dupdde para decirle que le procurara otra forma de cazar, porque co-
mo tenia abarcas grandes y pesadas, los otros animales huian de él y
no podia cazarlos, y por eso no comia nada y estaba flaco. DuEéde lo
retd un poco y le dijo: "Bueno, te voy a ayudar, vero de aqui en ade-
lante no quiero verte mas. Si te veo, entonces te vas a morir del to-
do. No quiero que te acerques méas al fuego, porque el fuego es el que
cuece los alimentos". Entonces el Tigre le respondié: "Bueno, esta
vez me voy del todo". Y Dupdde compuso sus abarcas. Le fabriecd unas
manos de tela y las compuso bien para que él pudiera cazar. Y el Ti-

gre enseguida estuvo contento y se fue. No volvid més".
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?.- Ciclo de los Nanibahdde 2.1.- Origen de un arbusto
de arroyo.

Bakaokedesndi, el Arbusto de Arroyo

“Cuando Bakaokedesndi era hombre, vivia en lugares secos. Un dia se

cansé de vivir en estos lugares y le hablé a Detingdri, la Anguila,
y le dijo: "Nifio hermoso, quiero saber si me dejas vivir cerca del
rio, donde hay agua". Entonces Detingdri le resvpondié: "Bueno, ven

a vivir cerca de mi arroyo". Bakaokedesndi quedd muy agradecido a

la Anguila porque le habia dado permiso para vivir cerca de su arro-
yo. Pero las demds personas, sus hermanos, tuvieron envidia de él y
se pusieron de acuerdo para suprimirlo. Un drbol parecido al Palo
Borracho, Tusndi, entonces le dijo: "Vdyase, nosotros no lo gquere-
mos vorque usted estd muy gordo y nosotros no. Si no se va, lo ma-
taré". Entonces lo matd y lo volvié a matar, pero no pudo hacer morir

completamente a Bakaokedesndi, que moria y volvia a revivir otra vez.

Hasta que por fin se cansd el Bakaokedesndi de ser tan maltratado y

dijo: "Yo voy a deshacerme de mi persona y a enterrarme aqui, junto
al rio". Y 2lli{ se enterrd, pero antes dijo: "Si alguno de ustedes
adelgaza o queda muy débil a causa de alguna enfermedad, canten so-
bre esa versona este §§g§g (=canto terapéutico):"

"Yo soy duefio de la frescura®

"Yo ti, ti, ti" (ti=onomatopeya de gordura)
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2.~ Ciclo de los Nanibahade 2.2.~- Origen de dos roedo-
res.,

Los roedores Kuhusnad y Kukurii

"Kuhusnéd ere mujer y Kukurui era hombre. Ambos eran hermanos. Un dia
éste le dijo a los hombres: "Antes de que me deshaga de mi persona y
me transforme en roedor, voy & dejarles mi géggg (=canto terapéutico).
El hombre que lo utilice llevard el poder de mis dientes. Si tiene do-
lor de dientes y canta mi géggg, sanara vor el recuerdo de que yo he
roido los troncos de los drboles y éstos no han hecho dafic a mis dien-
tes". Luego Kuhusnd le dijo & su hermano Kukurui: "Dénde vas a vivir?",
Y é1 le contesté:"Tengo costumbre de vivir debajo de la tierra, asi que
tendré que vivir para siempre de este modo". Entonces los dos buscaron
el modo de cdémo vivir debajo de la tierra vorque el Sol los acobarda-
ba. Echaron la tierra afuera de la cueva y la amontonaron ahi porque

no querian que el Sol los alumbrara",
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2.~ Ciclo de los Nanibahdde 2.3.- Origen del mortero
y su pildn.

Parangé y Pugutadi, pareja fiel

"Parangé (=pilén de mortero), cuando era persona, era una mujer de
figura muy hermosa todos querian poseerla, vorque ella era belli-
q 7

sima. Gasnongodi (=maza espatular de guerra) quiso hacerla su mujer,

pero ella no aceptd porgue eél era su pariente, pertenecia a su mis-
mo clan. En cambio ella quiso a Pugutadi (=mortero) para marido y

lo miré con agrado vorque este hombre le gusté mucho. Entonces Pu-
gutadi le dijo a Parangé: "Casémonos, y nos volveremos muy viejos
juntos y ninguna cosa nos separara. Aunque estemos encorvados por

la vejez, seremos fieles el uno al otro". Se casaron y se volvieron
muy viejos viviendo juntos, hasta que un dia Pugutadi, sintiéndose
muy viejo ya, no quiso seguir viviendo con su mujer, y dijo: "Voy a
deshacerme de mi persona, iré a2l monte y entraré en un drbol que se
llama Arayd y que servird para fabricar morteros. Me iré lejos de la
gente. Y esta historia serviréd para contarla a aquellos hombres o mu-
jeres que no quieran ser fieles a sus esposos". Entonces Parangé ha-
blo también a las demds personas y les dijo: "Yo también me desharé
de mi persona, pero entraré en un arbol que se llama Arayd. Y si al-
guién tiene un hijo que sea como yo, que mis proporciones y mi her-
mosura sean para el, porgue mi belleza ha sido tan agradable a mi es-
poso”. Ella se fue, entrd en ese arbol y dijo que as{ serviria para

uso de los Ayoreo".



AYOREO

2.- Ciclo de los Nanibahdade 2.4.- Origen de un insecto
himenéptero.

Uguhari, el Brujo

"Cuando Uguhar{ era persona, era brujo y todos venian a él1 para que
los curara cuando estaban enfermos. Una vez oyo que hablaban de é1
como si fuera no sdlo brujo, sino también hechicero (=shamén dafiino)
y entonces dejé de curar a la gente y dijo: "Yo no le pongo picharéj
(=veneno) a nadie, pero si ellos piensan que yo hago ésto, desde aho-
ra voy a poner veneno a todos los que piensan asi de mi". Desde ese
momento empezd a poner su picharé; en los campamentos donde vivia la
gente. Lo estaba poniendo en un campamento, cuando el brujo de ese
campamento estaba haciendo su brujeria (=estaba en trance shamédnico)
y vio lo que Ugggari estaba haciendo. Entonces este brujo dijo: "Al~-
guién nos estd haciendo Eigggzéi". Y ellos, la gente de ese campamen-
to, fueron a ver qué era lo que estaba haciendo Uguhari. El brujo que
lo descubrié era Tiotf, que es un hilo de plumitas que hacen los Ayo-
reos. Entonces ellos fueron para hacer la guerra a Ugggari guiados
por su ggggé (=jefe), que era Diti, una gran hormiga solitaria pro-
vista de un fuerte aguijon. Llegaron adonde estaba Ugggari y le di-
jeron: "Venimos a matarte porque nos dijo Diti que tu nos estabas po-
niendo pichardj". Uguhari negé al principio que €l estuviera ponien-
do el picharéj, pero después vio que estaban verdaderamente dispues-
tos a matarlo, y entonces dijo: "Es cierto que yo he puesto picharég,
pero si ustedes dejan de matarme, yo les voy a cantar mis canciones
para que puedan cantarlas cuando estén enfermos de pichardj". Uguha-

zi llevaba el Bicharéj en las flechas que arrojaba a la gente. Este

es su canto:"
"Yo soy duefio de flechan"
"Soy muy hosco (=agresivo) para cualquier persona"
"Yo suncho (=pincho) a aguella persona"
"Yo kuyd, kuyu, kuya"

"Yo ehé, ehé, ehé" (onomatopeyas de pinchar)
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2.- Ciclo de los Nanibahade 2.5.- Origen del érbol Na-
cugurua.

Nacugurua, la bruja chupadora de sangre

"Cuando era persona, Nacugurua heria a los drboles para chuparles su
sangre. Ella era bruja y, con su poder, le sacaba la sangre a las per-
sonas sin que ellas se dieran cuenta. Ahora vemos que hay un arbol con
el corazdn amerillo: fue Nacugurua que le chupé la sangre y por eso el
4rbol quedd amarillo. Pero llegd el dia en que todos los Arboles su-
pieron que era Nacugurua quien les hacia la maldad de sacarles la san-
gre. Entonces la mataron y la despedazaron. Pero ella canté su sdude
(=canto terapéutico) y se salvé de las heridas de hacha. Les grité:
"Ustedes me han matado, pero yo he vuelto. Yo canté mi géggg y me sal-
vé. Ahora estoy sana". Y les mostrd a ellos que estaba sana y les di-
jo tembién: "Pero no soy ya persona, ahora me he vuelto arbol". Cuan~
do Nacugurua empezé a cambiar su vida (=metamorfosis), canté los sdu-
de y les grité a los demas: "Ustedes me han matado, pero yo canté mi
sdude y me salvé. Ahora ustedes tienen que recordar que cuando alguién
bote sangre por la nariz, utilizard mi sdude para curar su enfermedad.
Porque asi como yo he sacado de mi el derramamiento de sangre, asi a-
contecerd con quien utilice mi sdude".

"Yo soy chupasangre"

"y casi termino la sangre de los demas poderosos arboles del

mundo"

"Ademés es mi sdude todovpoderoso"

"asi que me salvé con ese sdude"

"que sirve vpara procurar sanar la sangre que sale por la nariz"

*Yo hos, hos, hos"

"Yo cik, cik, cik" (onomatopeyas de la sangre que brota)
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?.- Ciclo de los Nanibahdde 2.6.~ Origen del loro rojo,
de las pintas rojas de
algunas semillas y del
tejido y su pintura.

Suahesnd y Aroi

"Suahesnd, el Loro Rojo, cuando era persona era una mujer bellisima.
Todos los hombres importantes, los Quebrahuesos, la guerian porque
era muy hermosa. Uno de ellos, éggi, le habia obsequiado una lanza,
y ella le obsequidé a cambio un pedazo de su cuerpo, que se ve hasta
ahora en el cuello muy rojo del Quebrahuesos. Cuando se casaron, los
otros pajaros les hicieron regalos: algunos les dieron semillas y o-
tros tejidos. La gente vino a Suahesnd y le dijo: "Aqui tenemos obse-
quios para usted", vero ella les contesté: "No tienen que ddrmelos a
mi, sino a mi maride". Pero el marido vino y dijo: "Ofrézcanlos a e-
lla". Entonces ella recibia los obsequios de la gente, los tomaba y
los entregaba al marido. Todas las semillas que hoy tienen manchas
rojas, es porque ella las agarré y las manché al tocarlas. Por eso
algunas semillas de maiz y de frijol tienen pintas rojas. Suahesna
era muy trabajadora y ensefid a tejer las colchas que hoy tienen los
Ayoreos. Ella tejia las colchas y en el medio las pintaba de rojo.
También hacia bolsas para guardar los adornos de pluma de su marido,
y cuando éste los recibia, decia: "Qué mujer tengo que puede hacer
cosas tan hermosas!". Los deméds empezaron a tener envidia de las co-
sas hermosas que Suahesnd hacia para su marido. Entonces les hicie-
ron la guerra y mataron a Aroi, pero él después revivié. Suahesnéd
escapo a otro pueblo. Se fue diciendo: "Hea, hea, hea". Por eso has-
ta ahora el Loro Rojo canta asi, y es este un modo de hablar que tie-
nen los brujos y gque quiere decir: "0Oigo, oigo". Suahesnd dijo des-
pués que iba a deshacerse de su versona. Dijo: "Con mi poder me des-
haré de mi persona y viviré en los adrboles. Pero maldeciré a la gen-
te. Que mi color signifique para ellos la sangre derramada". Es muy

peligroso contar esta historia porque es muy nuzék (=tabu)".



2.- Ciclo de los Nanibahdde 2.7.- Origen de tres pdja-
ros potentes.

Los tres piojos del Codndor

"Cuguveresni, el Céndor, se sacd sus piojos y recomendd que ellos fue-

ran puydk (=tabu), porque el Cdéndor es puydk. El Céndor se sacudid y
dijo: "Yo tengo poder pnara hacer otro gruno". Entonces, cuando se sa-
cudié vold el primer piojo. Este piojo es el Pajaro Tijereta, que tie-
ne la cola en forma de tijera. Y el Cdéndor lo bendijo, le dié la pala-
bra y le dijo: "Que mi poder sea tu poder, y que ningun Ayoreo te to-
que si no hubo derramado sangre primero. Si algun Ayoreo que no ha ma-
tado te toca, haremos encojer su cuerpo"”. El segundo piojo que tiréd

el Condor fue el Yububui y el tercero fue el Churubi. A ellos les di-
jo: "Si tienen hijos, deben tener mucho coraje, y si alguién molesta
a sus hijos ustedes deben ir inmediatamente a defenderlos, porque yo
les he dado este coraje que ustedes tienen". Cuando ellos ya tuvieron
todo el poder del Cdéndor, dijeron: "Deshagdmonos de nuestras personas,
vero entes recomendemos a 108 Ayoreo que no nos toque el gque no tiene
muertes, vorgue si alguién que no derramd sangre nos toca, se encoje-
ra”, Las plumas de estos tres pajaros se usa en la confeccidn del co-~

llar de plumas".
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2.~ Ciclo de los Nanibahdde 2.8.- Origen de l2 muerte.

La Luna y el Anta

"Cuando Qggggéi, el Anta, y Gedoside, la Luna, eran personas, estu-
vieron discutiendo acerca de los Ayoreo. El Anta decia que si los A-
yoreo le obedecian a ella, serian gordos y robustos. Pero la Luna de-
cia a los Ayoreo que si le obedecian a ella, ellos moririan, pero re-
sucitarian como resucita la Luna. Entonces los Ayoreo decidieron obe-

decer al Anta, y vor eso ahora, una vez gque mueren, no vuelven a re-

sucitar".
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3.~ Ciclo del Gedekesnasdngi 3.1.- Origen del Diluvio y
de los animales acué-
ticos.

Gedekesnasongi

"Una vez un Ayoreo fue a cazar. Lejos ya de su casa, en el monte, es-
cuché una voz de hombre que gritaba como si estuviera herido. Tuvo
miedo, vero fue al lugar de donde provenia la voz y vio a un hombre
parecido a él. Entonces le dijo: "Venge conmigo a mi campamento", y

se volvid a su campamento con este hombre que era parecido a él, pe-
ro que era diferente. Cuando estuvieron cerca del campamento, el ex-
trafio sintidé el calor que venia de las hogueras y no quiso entrar. Pe-
ro el Ayoreo forzo al extrafio para que entrara, y lo arrastré con to-
da su fuerza hasta que lo hizo entrar en el campamento. Cuando llegd
alli, el Ayoreo dijo a su gente: "Que nadie tenga recelo de este hom-
bre extrafio. Aunque es diferente de nosotros, yo quiero que sea mi hi-
jo". Cuando se acostumbrd el extrafio a vivir en el campamento, un dia
el Ayoreo, su padre, lo llevé a cazar junto con él. Cuando ya estuvie-
ron en el monte, el Ayoreo le dijo 21 extrafio, su hijo, que buscara
una raiz de cipdi para sacar agua porque €l tenia mucha sed. Se fue,

y cuando volvid encontrd mucha agua en una vasija que habia traido

su hijo. No comprendid el Ayoreo cdémo habia podido sacar tanta agua
su hijo. Fue de nuevo a cazar y cuando volvid pasé lo mismo, habia
mucha agua en la vasija. Entonces se escondidé y observé para ver de
dénde sacaba el agua. Vio que él trajo una raiz de cipdi chica. Sa-
1i0 y le dijo que eso no era suficiente para él, que fuera a buscar
més. Se puso a mirar para otro lado, y entonces el hijo se exprimié
los cabellos y enseguida sacdé mucha agua de ellos. E1l Ayoreo lo vio

y tuvo entonces mucho miedo de su hijo, el extrafio. Cuando volvieron
al campamento, el Ayoreo le contdé a su mujer lo que habia pasado con
el agua., Y entonces descubrieron que el extrafio era gggi, Yy le pusie-~
ron este nombre gque quiere decir "la lluvia que estéd en las nubes".

Y asi todos suvnieron que el muchacho extrafio era Gebi. Otro dia, su
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padre salié de nuevo a cazar, pero Gebi quiso quedarse en la casa.
Los otros chicos del campamento estaban jugando un juego de los A-
yoreos que es patearse uno a otro, e invitaron a jugar a gggi. Este,
antes de ir a jugar, hizo una casita. Luego, cuando los dem&s chi-
cos lo patearon por el juego, Gebi se enojo. Entonces comenzaron 2a
salir relémpagos de su cuerpo y enseguida empezd 2 tronar fuerte y
a caer agua del cielo, y vino una gran tempestad. A todos los chi-
cos buenos que no lo habian pateado, Gebi los trajo a su casita, a
la que habia hecho antes de empezar a jugar, pero no recibid alli a
los chicos malos que lo habian pateado. Y todos esos chicos malos
lloraron mucho por miedo al agua y se volvieron animales de rio, ra-
nas y peces. A los deméds Gebi los llevo con su casa al cielo, pues
el agua fue subiendo de a poco y con ella subid la casa hasta lle-

gar al cielo”.
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4513 Origen de los habitantes de
las aguas

Diesnd y sus nietos

"Cuando Diesnd era persona por intermedio de ella la gente recibia
mucha agua. Cuando ella se fue no tuvieron méds lluvia ni nada de agua.
Sus nietos decidieron seguirla, la Garza, los Patos, los Pescados. La
buscaron por todos los caminos que son ahora las quebradas que hay en
el monte. Y sus campamentos son las lagunas. Finalmente hallaron su
campamento pero ya se habia secado la laguna porque Diesnd se habia
ido hacia mucho tiempo. Entonces siguieron buscéndola y cuando comen-
zaron a hallar tierra himeda supieron que se estaban acercando a ella.
Ella habia dejado sefiales, hojas verdes y agua al cavar. Pensaron que
al acercarse a ella oirfan su canto. Cuando llegaron oyeron a ella
cantar: "Diriri". Donde ella vivia estaba muy fresco, con mucha agua
y mucha hoja verde. Cuando encontraron a la abuelita gritaron: "| A-
qui estamos!, ;Estamos llegandoooo!". Cuando la alcanzaron ella les
preguntd que por qué la segufan. Ellos dijeron: "Prque estamos muy
cansados de no recibir mds agua. La seguimos para que vaya con noso-
tros -otra vez". Ella aceptd ir con los nietos. Pero luego de mucho
andar con la abuela, se cansaron del frio porque el camino y la vivien-
da de ella son muy frios. Garza se canso antes que los demds del frio
y se sentd encima del agua para recibir calor. Pero los demés, Patos
y Pescados no se cansaron del frid y gozaban cuanta més agua tenian:.
LUego buscaron donde conseguir comida. Su misma abuela tenia piojos

(las mojarritas) entonces se alimentaron con éstos. Detingbi, la

Anguila, aguantd por mucho tiempo en el agua pero luego no pudo més
y se escondid debajo del barro. Cuando los peces se cansaron de estar
en el frio se pusieron debajo del ala de la Garza para recibir un po-
co de calor. Pero Garza, de tanto hambre que tenia,probd uno de los

pescados y lo tragd y le gustbé y tragd otro. Y los demds peces, vien-

o3 =
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do que los estaba comiendo huyeron y entraron otra vez en el agua.
Garza se cansd de estar con su abuela y se adelantd. Cuando llegb
donde estaba el campamento dijo: FEstamos llegando y hemos traido a
nuestra abuela. Pero yo estoy muy cansado de estar con ella porqué

es muy fria. Por eso me adelanté a avisarles que ya estd viniendo

otra vez", Cuando la abuela llegbd al campamento ellos gozaron mucho

de tenerla otra vez. Durante toda la nocha jugaron uno con otro

porque tenian una linda frescura. Pero al tiempo Garza y Pato se
cansaron de estar con su abuela y entonces hicieron su casa encima de
los &4rboles que estdn sobre el agua. Garza tuvo hijos y no sabia donde
conseguir comida para ellos. Entonces se acordd que habia comido pes-
cado.Fue, cazb muchos pescados y su bolsa se 1llend con el pescado

gque trafa a sus hijos. Y los hijos también comieron pescado y por

eso la Gurza come pescados hasta ahora. Dijo entocnces: "Me hago a=
nimal para que pueda comer de eso siempre, durante toda mi vida".
También ofrecib pescado a otras personas, tales como Pato y Kayagaséi,
pero la barriga de éstos no estaba acostumbrada a este alimento y arro-
jaban. Y Pato dijo: "Yo me hago también animal, pero viviré solamente
en el agua,porque me gustan mucho los piojos de mi abuela, los pesca-
ditos". Y asi todos los nietos de Diesn&, la Garza, el Pato y los demés,
decidieron no ser mds personas sino animales. Y porque ellos se a-
costumbraron a estar alrededor del agua, vivieron ahf{ hasta ahora.

Y también se hicieron animales sotros, que vivien en el agua pero no
comen pescado sino una planta que crece en el agua. Uno de ellos es

el pdjaro Yekekévi. Todos ellos se fueron y no gquisieron comer més

y fueron en el lugar en donde estaba su abuela. Pero el campamento

de ella se estaba secando otra vez porque ella se habia huido. Sola-

mente habia un pasto de agua, en forma de oreja, Hotd, y ellos lo co-

- D
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mieron. Porque Diesnd se habia mudado del campamento hacia otro

lugar".
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4, 2 Origen de los habitantes de 1las
aguas

Origen del Dyotedidekesnasdngi

"Todos los peces eran Ayoreo en principio. Pero, cuando vino esa

maldicién del Dyotedidekesnasbngi, quedaron en el agua. Todo viene

de Diesni, que tuvo la culpa del Dyotedidekesnasbngi. Diesnéd habia

provocado el Dyotedi. Cuando 1llegd el Dyotedidekesnasdngi lo acha-

caron a ella. Todos estos bichos de agua buscaron a Diesnd, a ese
bichito que vive cenrca del agua. Lra suabuela. Todos los peces
buscaron a Diesnéd, cuando eran personas. Cuando ya se termind su

vida quedaron en el agua y se hicieron peces. Cugupenatéi, la Garza,

estaba tambiénentre medio de llos y comid algunos. También los co-
mid otro pdjaro semejante a la garza, Tamodi. E-te mird como Cugu-
penatéi comid algunos peces, que eran personas todavia y que se es-
condfan debajo de Diesnd y le dijo: "Por qué comib Vd. esto?" Y Cu-
gupenatéi dijo: "Lo hallé lindo asi que lo comi". Entonces Tamodi
agarrd un pez también y lo comid. Asi{ se deshicieron los peces y

se escondieron debajo del agua. Se volvieron peces".
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4. 3 Origen de habitantes y de

las aguas

Origen del Dyotedidekesnasbngis

"Saméne (el informante) sabe la parte del cuento de cdmo vino

el Dyotedidekesnasdngi pero no quiere contarla porque es puyék.

Hace desmoronar a los barrancos, abre como pozos hacia abajo y

hace enterrar a las personas".
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4. 4 Origen de los habitantes de las

aguas

Origen de los peces

"Los peces se refugiarondebajo de Diesnd cuando eran personas
todavia. Pero ya estaban adentro del agua aunque tenian forma i-
gual que uno. También vivian afuera del agua,pero cuando vino

Dzotedi, se hicieron peces ya. Cuando se pusieron debajo de Dies-

peces pero entendfan todavia (tenfan comportamiento

! 4 o
na eran medios

humano). Lran medio ayoreo pero ya se ocultaban debajo del agua'.
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i T | Origen del Coraje

La gran Fogata y el Coraje

"No hubo otra persona que hizo la Fogata; Susmaningdi, el Coraje,

la hizo. E1l Alguacil (Nagutd) era ayudante del Coraje. Ellos hicie-
- ron la Fogata. Era para probar todas las personas, si tenfan cora0
je como é1 tiene. Porque era el Coraje mismo que hacia esto. Enton-
ces los que no tenfan coraje quedaron locos, con la cabeza sin sen-
tido. E1 Quebrahuesos vino el primero. Dice: "Bdtame". Entonces Coraje
dijo: "Bueno, bueno, muy bueno". Y Quebrahuesos todavia dobld su
cabello para tener més coraje que lo que tefifa. Entonces el Coraje
lo agarrl y 1lo botd al fuego. intonces €1 quedd diciendo: "jBa, ea,
ea!, joigo, oigo, oigo!" Salid y el fuego no hizo enloguecer la
cabeza de Quebrahuesos. Zntonces Coraje dijo: YEs muy bueno que el
fuego no le ha hecho nada. Vd. serd mi asuté (jefe). &1 segundo fue

Aroeutatdi, otro quebrahuesos pero més pequefio. Lo botd también a

la Fogata pero no le hizo nada., Dice el oraje: "Es muy bueno lo que ha
hecho. No enloquecid su cabeza. Entonces vamos a aprovechar de ti".
fntonces vino una clase de buitre, Apotori:. Lste puso su cabeza en
el fuego y el fuego le peld su cabeza. A Kiakidi lo botd y salid sin
ningin defecto, salib sano. Entonces Coraje dice: "Me ha igualado. A-
si sacaremos mucho provecho de ti". Vino Melero, Aduddi y dice:
Bétame a tu fogata". Seguramente Aduddi no estaba bien animado pa-

ra entrar; queria pero no estaba bien animado. Entonces Coraje queria
botarlo mas al llegar cerca del fuego regresd afuera. iZntonces quedd
loco, loco, loco. Alguacil entonces agarrd Melero y le hizo dar mu-
chas vueltas para que quede loco. Todos apagaron la fogata. Tanto

era su numero de los que entraron a ella que la apagaron. Ll Pavo
Mutén llegd a lo dltimo y entonces se revolcaba en las cenizas que-
dando gris su pluma. Si cuento todo desde el pincipio, entonces habré

e L
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mezcla de los que son locos y de los que no son locos. kEntonces la:
historia hace algin loco, al que cuenta y no tiene tanto poder. Iso es
todo puydk (tabd)para contar. Y los que cuentan esta historia completa

quedan locos".



Gy 1 Vida, muertes y resurrec-
ciones del p&jaro Asohsnd

Asohsnd origina frutos y poduce lluvia

"Asohsnd vomitaba mucho mucho y los demds ayoreo tenfan que
comer su vdémito porque todas clases de frutos salidn de su vémito.

Estos eran frutos como datud, tokdi, etc., frutos del monte, no de

la chacra., Ella dijo: "Cuando cante bajo el sol muy fuerte, enton-

ces va a llover", A~i, cuando A-ohsnd se fue una vez ofendida del
’ ) Id . ’ . P

campamento, empez0 a llover y como no tenia ningun reparo volviod

donde estaban los demds. Después de la lluvia el tiempo refresca'.
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628 Vida, muertes y resurreccidn
del pdjaro Asohsni

Asohsné instaura el tabd del lo.fruto de aji de monte

"Durusnd (Aj{ de monte) era hermano de Asohsnd y era puydk pero
Asohsnéd lo abandond y después lo maldijo. Lo abandond y lo maldijo.

Asf los Nanibahdde (Antepasados) no pudieron tocar su primer fruto,

cuando todavia estaba verde. Era prohibido que lo tocaran los Nani-
bahdde porque Asohsnd lo maldijo. Asohsnd le habia dicho a Durusné:

"Se va a apartar de mi. Vd. va a ser puydk (tabd)". Si los Nanibah&de

no escuchaban a Asohsnéd sobre el primer fruto de Durusnd, ella 1lo
maldecia. Asohsnd maldijo a Durusn&d y quiso que los hombres, cuando
escucharan su canto la primera vez no comieran el primer fruto de
Durusnd, que era verde. Si lo comian venfa la maldicién de Asohsnd
porque Dugusnd viene deél poder de A-ohsnd. Después ya estaba libre y
se comfa. Cuando una persona estd enferma por la maldicién de Asoshnd
se cuenta la historia de Durusnd y asi Asohsnd hace que la enfermedad
salga del enfermo.

Yo soy Durusnd, muy fuerte

Y yo vengo del poder de Asohsné

Porque yo soy destructor también

Puedo destruir a una persona'.



6. 3 Vida, muertes y resurreccidn
de Asohsné

Muerte y resurreccidn de Asohsnd

Q

Habfa dos antepasados, Arol y Sére. i©llos lucharon contra

Asohsnéd para matarla. Golpearon su cabeza pero cuando terminaron
de golpearla ya empezd otra vez a estar formada. Después otra vez
la golpearon y despedagzaron hasta que se acobardaron porque ella
se formd de nuevo y ya no lo hicieron més.

Yo soy Asohsné

Y todos mis amigos me han golpeado

Y casi me dejaron muerta

Yo soy poderssa

Y todos los animales que me han matado

no pueden matarme

nadie me hizo matar".
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6s !4 Vida, muertes y resurreccidn de
Asohsné

Muerte y resurreccidn de Asohsnd

"Ista historia de Asohsnd es muy tabd, muy fuerte para los Ayoreo.
Si uno lo cuenta, uno se desmaya. Asohsnd maldice a los que la cuentan.
Se usa solamente para el desmayo. Asohsnd estaba enferma por los gol-
pes que le habian dado; ella misma se dio su poder para salvarse.
Después Kuchuti fue y la san®o Cuando ella estuvo sana, por contenta
dijo a los otros: "Me he sanado, pero Vds. van a estar siempre des-
mayados. Yo ya no voy a estar desmayada. Vds. van a recibir la muerte.
Yo no voy a recibir la muerte porque Vds. me quisieron matar pero
no pudieron y ahora los maldigo: 'Van a desmayarse y pronto van a
morir". Cuando Agohsnd estuvo enferma todos sus enemigos quebraron
sus herramientas y las tiraron y ya no quisieron saber nada de ella.
Entonces los Antepasados cambiaron la manera de matarla y prepararon

una fogata. Desoués Arol y Sére despedazaron y cortaron su cuerpo y

lo arrojaron al fuego; pero al otro lado ya estaba otra vez Asohsnd
y no pudieron matarla. Cuando ellos se acobardaron de matarla, le di-
jeron: "Ya no la vamos a matar mids; nadie puede matarla". Entosnces
Asohsnd maldijo a los que quisieron matarla. Cuando se salvd y ya es-
taba viva, ella 1llevd una lémpara y dijo: "Ahora tengo luz; nadie
me va a matar. S5i me quieren matar, ese se va a desmayar, se va a
morir.Porque mis enemigos me mataron pero no pudieron."Y ella dio su
férmulancudando resucitb.

Yo estoy muy contentakporque me he salvado

Y ahora soy més poderosa que otras personas

Porque mis enemigos me querian matar pero no pudieron

Y ahora los maldigo que se destruyan

Y ahora yo voy a estar viviendo toda 1 a vida

Porque soy muy puydk (tab)
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7. 1 Fiesta de la cosecha y de prepi-
ciac¢1édnde la guerra.

Damakadé

"La ceremonia se efectlla en época de exitosa cosecha e inmediatamen-
te antes del inicio de una expedicidn guerrera cuyo fin es principal-
mente la matanza de los enemigos de los Ayoreo. LK1 ritual, del cual
participan las familias extensas (hogasii) se efectia en el centro del
campamento temporario (giddi), isitio en el que se emplaza un tronco de
madera €l cual se adorna con las marcas particulares de los siete cla-
nes ayoreo y con coronas de plumas de garza. Rodeando este poste central
se ubican los productos de la cosecha y algunos intrumentos de hierro.
Los invitados se acercan al poste simulando un ataque por sorpresa,
remedando las tdcticas de la matanza, produciéndose simulacros de lucha
entre los grupos. Luego de danzar durante un par de horas los hombres
y nifios consumen los alimentos de la damakadé y recién al final lo ha-
cen las mujeres. £l término damakadé (da: prefijo posesivo de lo. per-
sona pl. y de: sufijo masculino pl.) proviene de la expresidén verbal
amakére que significa "bendecir", en otros términos, una predicacidn
potente fasta. Justamente, uno de los sentidos de la celebracidn es el
de advocar la prosperidad de la prdbxima cosecha. E1l otro aspecto se
relaciona con la muerte mitica de la Garza que asegurd la adguisicidbn
de los instrumentos de hierro, hecho que implicd grandes luchas entre
los clanes, circunstancias que se actualizan en el ritual de la damaka-
dé en la presencia de la garza (simbolizada por sus plumas) y el hie-

rro, simbolo de los conflictos originarios.



. B Ceremonia de purificacién de la sangre

Tabdi

"Consiste en una ceremonia de purificacidn para descontaminar los
bienes obtenidos en la guerra de la potencia dafiina del oregaté (alma
sombra) de la sangre de los enemigos muertos. Todo hombre ayoreo ad-
quiere, al matar a un enemigo, una potencia especifica, dikiyodié
gue se origina en la sangre de su victima, la cual lo contamina. Asimis-
mo se contaminan con esta potencia las armas utilizadas en la muerte
y todo aquello que haya estado en contacto con un homicida, tales
como sus efectos personales, adornos, utensilios e inclusive los ali-
mentos. En las cercanias del lugar de la matanza los guerreros realizan

su propio ritual de purificacidn, el paragapidi{, es decir, la descon-

taminacidn de las armas homicidas, 1o que se efectla en una compleja
ceremonia en un espacio delimitado. De este modo el oregaté de la
sangre de los muertos y las armas quedan encerrados para siempre en
ese &mbito. A la llegada al campamento los guerreros son recibidos
con cdnticos de alabanza y proceden a iniciar el Tabdi. Este consis-
te en la ingesta ritual de miel o de animales, es decir, comen tggél,
de modo tal que dichos alimentos equivalen o simbolizan la ingestidn
de la sangre de los muertos y por medio del ritual se elimina el ore-
gaté de la sangre contaminada presente en el botin de guerra, el cual

ya purificado se regala a las mujeres para su posterior distribucibdn.
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s 5 Ritual para alejar la tristeza
Dekéi
"Celebracidn "tipo potlach". Se planea cuando la tristeza cunde
en el campamento, ya que implica recomponer nuevamente el 4nimo de
sus integrantes. En el dekdi participan también los yakotéi que son
pares de miembros afectados por su personal pertenencia clénica,
quienes inician el ritual al regalar a su pareja todos sus bienes y
pertenencias lo cual es imitado por los demés miembros del campamento.
Y asi prosiguen hasta incluso quedar absolutamente desprovistos de
sus bienes. De este modo se reestablece nuevamente la alegria en

el campamento.
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7. & Fiesta de fin y de principio del

ciclo anual

Fiesta de Asohsné

"Consiste en una ceremonia de fin y de principio del ciclo anual
con un ritual sencillo pero de significaciones bastante complejas,
especialmente por el riesgoso tabl que rige la fiesta. Durante el
transcurso de la misma los hombres, provistos de los elementos nece-
sarios para la recoleccibn, invocan a Asohsné& en la selva, solicitén-
dole buena cosecha y éxito en las expediciones guerreras. Durante to-
do el dia recogen miel y tortugas y al anochecer regresan al campamen-
to donde se efectlia un ritual de purificacidn de los participantes y
se abandonan los instrusmentos que intervinieron en la recoleccidn.
Por la noche hombres y mujeres duermen separados por un camino de cru-
ces y asi finaliza la ceremonia que cierra el tiempo prohibido (erémi-

puxéi) e inicia el mundo abierto (erémi uomi) circunstancias que dan

comienzo a los preparativos para la siembra y futura cosecha de vege-

tales".
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LISTA DE FICHAS ERUDITAS
L. Ciclo de Dupéde

. " de los Nanibahdde

‘ " del Diluvio (gedekenasbngi)

" de la inundacién(dyotedidekesnasdngi)
X " del Coraje

; " de Asohsné

. Fiestas
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NOTA
Los signos fonéticos utilizados representan aproximadamente los
fonemas que le son equivalentes en castellano y en algunos de los
idiomas europeos. Tan solo hay que observar que la ¢ equivale siempre
al castellano ch (& checa) y la g al sonido correspondiente antes de
a, 0y u en este idioma. La h indica aspiracidn del fonema que le si-
gue. Ng se pronuncia como en la palabra inglesa singing. No se han
consignado (salvo excepciones significativas repitiendo el signo)
las voicales largas. Tampoco figuran las oclusiones glotales y la
nasalizacién de las vocales, esta Gltima frecuentisima. En-cuanto a’
las semivocgles, éstas no son muy diferenciables en ayoreo, por ello
las consignamos tan sdlo en los casos en que su calidad fonética es

clara y constante.
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