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TIKSE.- Dios de los rayos ¥ las tempestades (mito de los huancas ¢ wancas
Jauja, Perd} v mito sobre el origen de la humanidad.

Hace mucho tiempo hubo un gran lago en cuyo centro se levantaba un pefion.
En el solia reposar un enorme monstruo llamado AMARU. Tenia la cabeza
parecida a la de la llama, alas cortas, cuerpo de batracio ¥ una enorme cola
de serpienite. El TULUNMATYA (arco iris) quiso darle al AMARU un
compafiero. Surgié éste del lago, pero no lograron congeniar. Por el contrario
se 1nicid una violenta lucha entre los dos por el predominio del lago v del
pefidn. Enormes trombas de agua se levantaban a veces por la lucha de 10s
monstruos. Parecia que ellos mismos querian elevarse hasta el cielo y quiza
convertirse en dioses. En una de esas batallas AMARU perdi¢ parte de su
larga cola v enfurecido traté de matar a su adversario.

TIKSE se enojd vy quizo castigar a los indiscretos monstruos. Lanzé contra
ellos rayos ¥ truenos , matandolos. Luego desatd la’ mas villenta tempestad
que hizo rebasar el nivel del 1ago, el cual se desbordd, labr;andose un
profundo valle que es el'actual valle de Jauja, por el cual se vacié el lago.

Fue entonces cuando salieron del WARINA o WARI-PUQIO (wari=cueva
sagrada, puqio = vertiente o manantial) la primera pareja humana: MAMA v
TAITA, quienes hasta entonces habian permanecido bajo 1a tierra por temor
a 105 monstruoes. De ellos nacieron los wankas, quienes mas tarde
construyeron el templo WARIHUILKA (huilka ¢ wilka o willka = sagrado o
divino).
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DICCIONARIO DE MITCLOGIA ANERICANA

Breves indicaciones para la Eregaracidn de textos

Como todo diccionaric, el proyectado, consistird, esencialmente, en

una lista alfabetizada de los dioses o divinidades méds fimportantes de lm cul-

turas de
América precolombina, sea que hubiesen desaparecido ya o no. Como al mo-

mento del descubrimiento de América hubo centenares de grupos &tnicos o

"oculturas" a més de las que habian desaparecido ya pero que habian dejado
enraizadas tradiciones o mitos, cada autor, a su buen criterio debera va-
lorar la importancia de tales culturas, desde el punto de vista de la mi-

tologia.

A contimuacién del nombre vendrd la sinonimia (si lo hubiere dentro
de la misma cultura) el nombre de la culfura a la que pertenece, sus sino-
nimias con otras culturas, en caso conozca el autor; sus derivados, su

descripeidén y su iconografia.

Dentro del orden alfabetigado y destinado a una comprensién total,
es necesario hacer para cada cultura un cuadro de su correspondiente par-
naso o panteén, su interdependencia con otras culturas, sus similitudes

y diferencias.

Una relacidén de fiestas paganas, su significado y su situacidén fren-

te a los sustitutos cristianos.

La sintesis de las leyendas clédsicas y cualquier dato de interés

gobre el tema.

La forma de slaborarlo serd por fichas eruditas en las que hay que
destacar la palabra de entrada principal y las entradas auxiliares o de-

rivadas, més el texto de descripcidn.

Cada entrada debe ser una pequeiia monografia, de mayor o menor ex-
tengidén, segin la importancia del dios o divinidad. For ejemplo, en el

caso de Quetzalcoatl, en la parte alfabética comprenderd su parte maya,

su parte azteca, su parte tolteca, si lo hubiere o de otras culturas de
lMesoamérica, al igual que la parte histérica a través de la deificacidn
de emperadores o jefes, en las @iferentes culturasj representaciones,
signos, glifos, etc. Su representacién en el fendémeno del paralelismo
con Cortés, mitos, leyendas, pero a la vez, la de figurar en la visidén

global de los panteones de cada una de las culturas en las que aparece.

También seria interesante incluir cuadpes sindpiticos y cronologias
teolégicas, en cada una de las culturas en forma comparativa, siempre

que esto sea posible.
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En la Mitologia, también deben figurar las divinidades "mestizas",
es decir resultantes del sincretismo con mitos o religiones de otros
continentes como Africa, por ejemplo, en el caso del Caribe o del Brasil.
En este caso aparecerdn las divinidades de la macumba, el budi, pero se
excluirfa Jesis y el cristianismo, por lo menos en cuanto se refiere a la

visién europeca.

Hay divinidades o mitos de los cuales hay tan poca informacidén o

son tan secundarios que apenas merecerdn uno o dos renglones.

La alfahetizacién de todo el material lo hard la BEditorial con su

ordenador de palabras.

Se recomienda agregar material gréfico para los dioses o mitos méds
Pelevantes. Pueden sexr ilustraciones en blanco y negro o en color (Dia—
positivas) o fotos o por lo menos un borrador del gréfico para que sea

elaborado por los artistas de la Editorial.

La extensién prevista es de 1.000 folios de aproximadamente 2.500
caracteres (35 lincas més o menos) que equivabdrén a 300 pdginas del li-
bro. Por cada folio los editores reconoceradn un honorario de US $ 8.00
que serdn pagados a la entrega de los textos, (original y dos copias).
También serd a cargo de los editores el costo del material grafico. El
pago se hard a la presentacién del recibo correspondiente, indispensa-

ble para que consigan la autorizacién del giro en délares.

Cada colaborador aparecerd en el libro como coautor.

Plazo de éntregémdéi‘ﬁaterial= 19, de una lista tentativa de sélo nom—
bres de divinidades o mitos, hasta el 31 de Marzo de 1.988 ¥ 29, tdxtos
definitivos, hasta el 30 de junio de 1.988.




INDICACIONES SOBRE EL DICCIONARIO DE MITOLOGIA AMERICANA

Cada entrada debe ser una pequeiia monografia, de mayor o menor exten—
8ién, segin la importancia del dios o divinidad. Por ejemplo:

Quetzaralcoatl, en la parte alfabética comprenderi su parte maya, su
parte azteca, su parte tolteca; si lo hubiere o de otras culturas de Mezo-
américa, al igual que la parte histérica a través de la deificacién de em—
peradores o jefesy; en las diferentes culturas; representaciones, signos,
lifos, ets. Su representacidén en el fendmeno del paralelismo con Cortész,
mitos y leyendas, porque a la vesz, a de figurar en la visién global de los
panteones de cada una de las culturas en las que aparece.

También serfa interesante incluir cuadros sinépticos y cronologias
teolégicas, en cada una de las culturas en forma comparativa, siempre que
esto sea posible.

En la Mitologfa, también deben figurar las divinidades "mestizas", es
decir resultantes del sincretismo con mitos o religiones de otros continen—-
tes como Africa, por ejemplo. IEn este caso aparecerian las divinidades de
la Macumba, el Budi, perc se excluiria Jesis y el cristianismo, por lo me—
nos en cuanto se refiere a la visién europeas.
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DEIDADES DE La CULTURA TOBA

araéanaq late'e "duefla de las viboras"
arafanaq Lta'a “duefio de las viboras"

adjen "hombre de aspecto repugnante"
da'awace "duefio del torbellino"

dapiéi "Pléyades"

manigelta'a
mogonzalo
ne'enafal'ek
njogonag
no'wet
nwafanaganaq
pel'ek

pitet
gadawajk
gasofonaga
sanéarol

taanki

- .

wafajaga'kdcigi

wadi
wadole

werajk

"dueflio del avestruz"

"arco iris"

"personaje poderoso yue vive en el campo"
"silbador nocturno"

"deidad que inicia u los shzmanes"
"oolpeador, dueno de los palmares"
"personaje pcderoso yue viene en la noche”
"pijaro de mal aguero, duefio de' hueso"
"dueilo de especies del monte"

"tormenta"

"personaje poderoso del monte"

"carancho, héroe cultural"

"zorro, trickster"

"enanito del monte"

"enanita del monte"

"enanito del agua®



GRUPO ETNICO; CHAMACOCO O ISHIR (CHACO BOREAL)

Entradas cruzadas

1. Aishtuwénte: "diosa suprema”,

2. Aishtuwénte or xau oso: "mito teogfmice y amtropogémice”.
3. Axmérme 1£ta i erch: "héroe diluvial®,

4. Ajndbsero: "dioses",

5. Ajnérejet: "persomaje-canfbal",

6. Apm'e: "dioses de la fertilidad",

7. Bit¥tE: "dioses de la sequfa".

8, Chfarro: "de los peces, &rbel".,

9. Chamacoco: "imdios",

10. Dapt¥rk¥: "dioses apocalfptices”.

11. Debilfibe £imich: "ecicle ritual”,

12, D€ich: "dios selar".

13. Dichikfor: "dios de la muerte y los muertos"
14. Dkddyu wént® y Dkardyu wfzt¥: "rituales de la lluvia y la fertilidad",
15. Dojéra: "héroe de la caza".

16. Dorojwé: "drbol cosmolégico"

17. Dukfshe: "dioses apocalfptices",

18. Eint¥kdra: "dios de la miel".

19, Eishérro: "rejuvenecedor, &rbel".

20, El¥pidi: "personaje-jaguar”,

21, Erpejld: “"diosa de la removaciém y el remacimiento".
22, Ifnzdp: "dios de la vida y el viviemte",

23, 1éz1é: "personaje-estrella"”,

24, Jéra: "sitio ritual®,

25, Jojlé: "dioses apocalfptices”,

26, Jojét: "dios de la caza",

27. Jépur-péro: "diosa del cambio climftico”.

28, JéshEta: "diosa de la orgfa y la caza",

29, Jiupdp¥t¥: "diosa del parto".

30. Kfimo: "dioses de la fertilidad fetica",

31, Kaipérta: “diosa de la muerte y la tormemta".
32, Kuyjrrfk: "dios del sueiio",

33. Lépshi: "dios de las lluvias",



34,
35,
36.
37.
38.
39.
40.
41,
42,
43,
44,
45,
46,
47,
48,
49,
50.
51,

Mpoldta kfaz¥: "herofma del cromatismo”,
Néento: "dios de la muerte y los muertes".
Némourt: "dios apocalfptice”.

0sép¥t¥: "pafs de los muertos".

0s'idz¥r: "dios creador”.

Quwéje: "dioses apocalfpticos”.

Pauchfta: "diosa del tejido".

Péerth: "duefic o sefior de los cerdes silvestres",
Pfinzetak: "dioses del paremtesco",

Pérchuo: "dioses de los rituales antifememinos"
Shakfrko: "dies lumar®,

Shfznimitz: "dioses apecalfptices"”.

Shfrre: "héroe eultural",

Tedérit: "personaje-canfbal",

Tobfch: "Casa de los hombres".

Uakakf: "dioses de la sequfa"

Weichdu: "dioses de la lluvia y la humedad",
Widjo: "dioses de la salud",

Ecjj/u-(gl_p CD{%(\/



